UPLOADER chez ZIPPY sans soucis

Salut,

Voila c'est fait vous avez fini votre visuel et vous n'avez plus qu'une seule envie c'est de partager votre créa-

tion avec la communauté "zippienne". Qu'a cela ne tienne !

Tout d'abord il va vous falloir effectuer une séparation de couleur, pour bien faire, faites vous une copie, car
une fois I'opération terminée il ne sera sera plus possible d'effectuer des modifications sur le visuel.

Commencons par "décomposer" l'illustration, en ayant au préalable déverouiller tous les calques (sauf celui

qui correspond a la couleur du fond, celle du t-shirt).
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Sélectionez I'ensemble des éléments qui composent votre illustration et direction le menu :

Objet> Décomposer l'aspect. puis de nouveau

Objet> Décomposer... une fenétre pop up apparait, faite OK

Décomposer

— Decomposer

Ok
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[~ Contour
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" Filet de degrade

" DECOmposer en IESE Dbjets

Le but étant de vectoriser tous les contours et le texte s'il y a lieu.



LOOKZIPPY

Dans un deuxieme temps, je regroupe tous mes calques en un seul en allant dans le menu :
Objet>Aplatissement des transparences... en prenant bien soin de placer le curseur sur
100, dans Equilibre Fixellisation/Vectorisation.

Aplatissement des transparences

—Parametre predéfini : IPEFSDnnaIisé - | 0K |
Equilibre Pixellization /vectorisation : 28100 | Annuler |
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[~ Yectoriser tout e texte
v “ectoriser tous les contours
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[~ Conserver la transparence alpha
v Conserver les surimpressions et les tons directs

Les surimpressions ne seront pas conservées dans les zones concernées
" par la transparence.,

Lo Activez ['apercu des surimpressions pour afficher les tons directs aplatis.

Dis donc avec tout ¢ca je commence a avoir une petite soif je me demande si je vais pas aller... mais ne
perdons pas le fil, je continue.

Donc, si tout va bien, vous devriez avoir un menu calque qui ressemble a ¢a. Toute l'illu est sur 1 calque.
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On est presque au bout de nos peines, on va profiter que toute l'illustration soit toujours sélectionnée pour aller

dans le menu Pathfinder pour cliquer sur Division qui a pour effet de séparer les couleurs les unes des
autres.
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Cette étape est facultative mais prépare votre fichier pour 'impression, on ne sait jamais ! |l s’agit de placer

sur des calques indépendants les couleurs Pantones (opaque couché) prélevé chirurgicalement a l'aide de
I'outil Baguette magique dans la barre d'outils.

Une fois la couleur selectionnée et diposée dans un calque appliquez Ajout a la forme dans menu Pathfin-
der (pour chaque couleur).
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Votre menu calque devrait ressembler a quelque chose comme ca.
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& Lookzippy

Voila, nous ne sommes plus trés loin de la derniere phase de ce tuto, on va enfin pouvoir enregistrer 'image
selon les souhaits de I'ami Zippy.

Comme la couleur de fond ne doit pas apparaitre (celle du t-shirt) il va falloir la supprimer ou la masquer (facile
puisque normalement cette couleur doit se trouver sur un calque indépendant). Pour conserver le format de
1000x1000 pixel il faut impérativement utiliser dans la barre d’outil :
Outils zone de recadrage et dans parametres prédéfinis (sous la barre des menu) choisir
Ajuster la zone de recadrage au plan de travail.
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Ajuster la zane de recadrage au plan de trawail

1=

Ajuster la zone de recadrage aux limites de l'illutr ation

Ajuster la zone de recadrage 3 lillustration sélectionnée

Sauvegardez votre fichier au format .ai
Puis direction le menu Fichier>Enregistrer pour le web...
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Dans cette fenétre sélectionnez PNG24, cochez Transparence (vous devez voir un damier a la place de la
couleur du tshirt) donnez un nom a votre illustration et enregistrez, voila c’est terminé.

Ce tuto n’est pas parfait mais jespére qu’il vous a aidé.

Bonne chance ;)



